RAD AGILITY CESKE REPUBLIKY

platny od 9. 2. 2012

schvéleny vyborem Klubu agility Ceské republiky dne 1. 2. 2012

1. Preambule

Agility je vychovna i zabavna ¢innost psovoda se psem. Podle narokd na vykon lze agility
provozovat jako rekreacni hru i jako vrcholovy sport. Je ur¢eno pro psy vsech plemen a
psovody vSech vékovych kategorii. Agility je bezkontaktni sport se zvlaStnim dirazem na
uzky a pratelsky kontakt se psovodem a radost z pohybu, ve kterém pes bez voditka a obojku
prekondva pod vedenim psovoda riizné prekazky. Ze strany psovoda vyzaduje agility rychlé
reakce, promyslené vedeni psa i sportovni vykon pii béhu se psem. Psu a psovodu by agility
mélo piinaset radost a prohlubovat jejich partnersky vztah. Rad agility vychdzi z
mezindrodniho reglementu agility FCI. Pro zdvody agility jsou zdvazné podminky dané timto
Radem agility Klubu agility CR, SoutéZnim fadem Klubu agility CR a Rddem na ochranu psi
pii soutéZich agility.

2. Uvod

Agility pfedpokladd dokonaly partnersky vztah mezi psem a psovodem. Oba spolu tvoii jeden
tym. O vitézi zdvodi agility rozhoduje pouze spolecny sportovni vykon tymu psa a psovoda
bez rozdilu.

3. Velikostni kategorie

Soutéze agility probihaji ve tiech velikostnich kategoriich, rozdélenych podle kohoutkové
vysky psa:

SMALL - S (maly) pro psy kohoutkové vySky mensi nez 35 cm
MEDIUM - M (stfedni) pro psy kohoutkové vysky 35 cm a vice, ale méné nez 43 cm
LARGE - L (velky) pro psy kohoutkové vysky 43 cm a vice

4. Parkur
4.1. Vseobecné

Parkur je ohrani¢eny prostor, ve kterém jsou umistény prekazky. Je stavén podle pokynt
rozhodéiho. Druhy a rozméry prekazek musi odpovidat tomuto Radu agility CR.
Charakteristika parkuru je ddna druhem pouZzitych prekdzek a jejich pofadim. Pes musi
prekdzky absolvovat v pevné stanoveném poradi a sméru a v co nejkratSim Case.

Prostor uréeny pro stavbu parkuru agility musi mit rozlohu nejméné 20 x 40 metri. Pokud
jsou postaveny dva parkury, doporucuje se oddélit je uzavienymi bariérami nebo parkury
postavit ve vzdalenosti nejméné 10 metri od sebe. Na parkuru nesmi byt kromé piekazek a
dalsiho nezbytného technického vybaveni nic, co by znamenalo jakékoli nebezpeci pro psa
nebo psovoda nebo branilo tymu v absolvovani traté.

Vlastni traf ma délku od 100 do 200 metrti a obsahuje 15 az 22 piekazek, z nichZ minimaln¢ 7
musi byt jednoduché ¢i dvojité skokové. Délka traté a pocet prekdZek odpovidaji druhu
soutéZe, kategorii a vykonnosti psu.

Vzdalenost mezi dvéma po sobé nésledujicimi pfekazkami je 5 az 7 metrti pro kategorii
Medium a Large a 4 — 7 metrii pro kategorii Small. Pfekdzky jsou oznaceny c¢islem, které



uréuje poradi jejich prekondvani. Cislo byva umisténo zpravidla vlevo pred prekdzkou tak,
aby neprekazelo v béhu psovi ani psovodovi.

Psovod musi mit moZnost probéhnout kolem ptekdzky po obou stranich s vyjimkou tunelu,
umisténého pod kladinou ¢i Sikmou A sténou.

4.2. Trasa

Pribéh trasy je zcela ponechén fantazii rozhod¢iho, prirozend strana vedeni psa se vSak musi
zménit minimdlné dvakrat. Dobfe promyslend trat dovoluje psovi pohybovat se lehce a
plynule. Cilem je, aby pes pod vedenim psovoda naSel rovnovdhu mezi rychlosti provedeni a
bezchybnym piekondnim prekazek. Pro kazdou soutéz by se mél pribéh traté a sled prekazek
ménit.

4.3. Urceni standardniho casu (SCT)

Standardni Cas je ¢as k absolvovani traté; za jeho pfekroceni je tym penalizovan trestnymi
body. Standardni ¢as se vypocte podilem délky traté a stanovené standardni postupové
rychlosti. Tento ¢as mlize byt uréen rozhod¢im pevné nebo v zavislosti na ¢ase nejlepsiho
tymu.

4.4. Urceni maximalniho ¢asu (MCT)

Maximdlni ¢as je ¢as, ktery tym nesmi pfekrocit, aniZ by byl diskvalifikovdn. Maximdlni{ cas
miZe byt nejvyse dvojndsobek a nejméné jeden a pil ndsobek Casu standardniho.

4.5. Start/cil

Start/cil tvori tyce (vysoké nejméné 120 cm, nesmi mit nahote ostré hrany), které musi byt
umistény mimo prvni/posledni ptekdzku ve vzdéalenosti méné nez 1 metr od prvni/posledni
prekazky. Sitka startu/cile musi byt na kazdé stran& nejméné o 50 cm v&tsi nez je $itka
prvni/posledni pfekazky, aby bylo zabranéno tomu, Ze pokud pes nepiekond prekazku kolmo,
doskoc¢i mimo start/cil. Prvni zdolavana piekdzka musi byt jednoducha skokova, posledni
prekdzka musi byt jednoduchd skokova nebo dvojitd skokovd (dvojbradli). Jako start a cil
miZe byt pouzita prvni a posledni pfekdzka. Pfed startem a za cilem musi byt dostatek
volného prostoru (alesponi 6 m).

4.6. Priubéh soutéze

V den zdvodu je zakdzdn trénink v prostoru parkuru a na prekazkéch, které jsou na ném
umistény. Psovod bez psa si po dobu uréenou rozhod¢im miiZe projit a prohlédnout traf piimo
na parkuru. Mimo traf musi byt umisténa alespoii jedna skokové prekédzka, kterd je volné k
dispozici.

Rozhod¢i prohlédne prostor urceny pro parkur, zkontroluje piekazky a posoudi, zda
odpovidaji fadu. Urci plan traté€ a pfeda ho organizatortim, ktefi podle ného prekazky rozmisti.
Potom parkur zkontroluje a preméii délku traté.

cs sV

Pred zacatkem kazdé soutéZe rozhod¢i sezndmi jeji ucastniky s presnymi tidaji o trati,
zejména se standardnim a maximalnim ¢asem, pfipadné pfipomene pravidla soutéZe a kriteria
jejtho hodnoceni.

Psovod se odebere na start. Jeho pes je v zdkladni pozici (stoji, sedi nebo lezi pred startovni
linif). Psovod mu sejme voditko, obojek a pfipadné dalsi vystroj nebo ozdoby s vyjimkou
gumicky nebo spony pfidrzujici srst z o¢i (se souhlasem rozhod¢iho). Voditko preda



pomocnikovi u startu nebo jej poloZzi na pfedem ur¢ené misto u startu. V prostoru startu a cile
nesmi zustat leZet Zadné véci. Psa na startu nesmi nikdo kromé psovoda pfidrzet.

Psovod musi psa ovladat zptisobem, proti kterému nemohou byt z hlediska ochrany zvitat
7adné ndmitky, nesmi jej jakkoliv tryznit ani se k nému hrubé ¢i nevhodné chovat. Po pokynu
rozhodciho, kterym je signalizovédno pfipraveni a volnost trati, smi psovod prekrocit startovni
linii a sdm si zvolit okamzik startu. Musi vSak vystartovat bez zbyte¢nych pritahti. Doba od
signdlu rozhod¢iho do okamziku startu miize byt limitovdna a po jejim uplynuti miiZze byt
spusténa casomira, méfici Cas absolvovani traté. Tento limit vSak nesmi byt kratsi, nez

15 vtefin. Psovod se miZe postavit na libovolné misto v parkiru, které si pfedem zvoli, nesmi
pfitom projit mezi ty¢emi vymezujicimi start. BEhem pohybu po prostoru parkiru psovod
nesmi drZet nic v ruce, nesmi se dotknout psa ani zadné prekazky. V prostoru parkidru neni

povoleno pouZiti Zddnych pomicek, hrac¢ek a pamlski, neni povoleno viditelné noseni
vycvikovych pomiicek ani jejich odkladani v prostoru parkuru.

Cas je m&fen od chvile, kdy pes piekro¢il startovni linii. Optické a akustické povely psovoda
jsou povoleny na celé trati. Psovod nesmi sdm piekonat, podlézt nebo prekrocit prekazku.

Meéfeni Casu je zastaveno ve chvili, kdy pes po pfekondni posledni prekdzky probéhne cilem.
Pokud tvoii cil jednoducha ¢i dvojitd skokova prekdzka, je Cas zastaven v okamziku, kdy pes
protne rovinu, kolmou k zemi a prochazejici posledni tyckou ¢i latkou v okamziku zdolani
této prekazky. Psovod se psem po dobéhnuti urychlené opousti prostor parkiru. Posuzovani
tymu probiha po celou dobu, kdy se tym pohybuje po prostoru parktru.

5. Prekazky
Nékresy nékterych z moznych provedeni prekazek jsou uvedeny v ptiloze tohoto fadu.
Prekazky nesmi byt pro psa nebezpecné a musi odpovidat popisim a mirdm danym timto
radem.
Skokové prekdzky
skokova prekdzka jednoducha a dvojita
zed nebo viadukt
skok daleky
kruh (pevny nebo rozpadavy)
Zo6nové prekazky
kladina
houpacka
Sikmd A sténa
Ostatn{
pevny tunel
latkovy tunel
slalom

stul
5.1. Prekazky skokové

5.1.1. Skokova jednoducha



Vsechny jednoduché skokové prekazky musi mit ve vysi dané velikostni kategorii
shoditelnou latku. Latka musi mit vysku nebo primér 3-5 cm, délku 120 az 150 cm a nesmi
mit ostré hrany a doporucuje se, aby byla barevné zvyraznéna (doporucuje se podle FCI
pouzit kontrastni barvy nejméné ve tfech segmentech). Materidl latky musi byt zvolen tak,
aby byla pro psa bezpecnd, tedy ze dfeva ¢i plastu, nikoliv vSak z kovu. Prekdzky mohou mit
plochu pod latkou tpln€ nebo ¢aste¢né vyplnénou napiiklad reklamni tabuli, prouténkou nebo
vice latkami. Takto pouZita vyplii v§ak musi byt samostatné zavéSena nezavisle na shoditelné
latce. Skokové prekazky mohou mit riizné konstruované bocnice (stojany, sloupky)

s minimdlni vySkou 1 m. Doporucuje se podle FCI §itka kiidla 40 aZ 60 cm, vyska kiidla
minimdlné 75 cm a vypli kiidla bo¢nice takova, aby pes nemohl projit ani proskocit skrz. Ze
stojanu nebo kiidla pfekazky miiZze vy¢nivat pouze jeden tchyt, na kterém je umisténa lafka.
Doporucuje se podle FCI aby tycka ¢i latka byla v kontrastnich barvach nejméné ve tfech
tusecich.

Bocnice jedné prekdzky nesmi byt nijak pevné navzdjem spojeny.

Vyska skokovych prekazek (méfeno kolmo od zemé po nejvyssi bod latky ¢i tyce) je pro
jednotlivé velikostni kategorie nasledujici:

Small - S 30 cm = 5 cm (min. 25 cm, max. 35 cm)
Medium - M 40 cm + 5 cm (min. 35 cm, max. 45 cm)
Large — L 60 cm = 5 cm (min. 55 cm, max. 65 cm)

5.1.2. Skokova dvojita (dvojbradli)

Tvori se sestavenim dvou jednoduchych skokovych prekdzek postavenych ve vzestupné linii s
vySkovym rozdilem od 15 do 25 cm. Vyska vyssi prekdzky je shodnd jako u skoku
jednoduchého. Latka nebo ty¢ vyssi prekazky musi byt del$i minimalné o 10 cm, nez latka ¢i
ty¢ prekazky nizsi.
Ze stojanu nebo kiidla prekdzky mize vy¢nivat pouze jeden tchyt, na kterém je umisténa
tycka. V parkuru musi byt skokové dvojitd prekdzka (dvojbradli) umisténa tak, aby na ni byl
piimy nabéh od predchozi prekazky.
Maximalni hloubka pfekdzky nesmi byt pro jednotlivé kategorie vétsi nez:

Small - S 30 cm

Medium - M 40 cm

Large - L 55 cm
5.1.4. Zed, viadukt

Prekazku tvoii dvé nezdvisle stojici svislé véze minimdlné 1 m vysoké, mezi nimiz je
vodorovna bariéra, urcend k preskoceni. Bariéra mtize byt plna (zed’) nebo s jednim ¢i dvéma
otvory (viadukt). Vodorovnd délka bariéry je 120 az 150 cm, tloustka bariéry u zemé okolo 20
cm a minimdlné 10 cm nahote. Na horni ploSe bariéry musi byt shoditelné ptlkulaté
elementy. Doporucuje se podle FCI tento priifez elementu:

Vyska bariéry vCetné elementt je pro jednotlivé velikostni kategorie shodna s vyskou
jednoduchych skokovych prekazek.
5.1.5. Skok daleky

Je sestaven ze dvou aZ péti elementd, které jsou od sebe stejnomérné vzdaleny. Sitka
elementt je 120 cm, hloubka je 15 cm, vyska nejnizsiho je 15 cm, nejvyssiho 28 cm a jsou
mirné zkosené. Elementy musi byt lehce shoditelné. VSechny ¢tyfi rohy kompletni prekdzky
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jsou oznaceny ty¢emi vysokymi 120 cm bez ostrych hran, nijak nespojenymi s elementy.
Vrcholy ty¢i mohou byt v piipadé€ potieby zakryty pro vétsi bezpecnost. Tyto tyCe nejsou
povaZovany za soucast prekazky, jsou jen pomickou pro posuzovani. Na parkuru musi byt
skok daleky zafazen tak, aby ndbéh na néj byl v pfimém sméru od predchozi prekdzky. Délka
skoku dalekého je pro jednotlivé kategorie nasledujici:

Small — S 40 cm — 50 cm (2 elementy)
Medium — M 70 cm — 90 cm (3 az 4 elementy)
Large — L 120 cm — 150 cm (4 az 5 elementi)

Elementy musi byt fazeny od nejnizsiho k nejvy$$imu s tim, Ze vZdy je pouZit element

LAl

5.1.6. Proskokovy kruh

Prekazku tvoii kruh, svisle zavéseny do vhodného ramu. Primér vnitiniho otvoru kruhu je 45
az 60 cm. Doporucuje se podle FCI §itka mezikruZzi 8 az 18 cm. Jako materidl pro vyrobu
kruhu se doporucuje motocyklova pneumatika, polystyrénovy zachranny kruh nebo
pogumovana textilie. Spodni vnitini ¢4st zavéSeného proskokového kruhu musi byt z
bezpecnostnich diivodi vyplnéna. Zavéseni kruhu musi byt pruzné. Pevné zavéseni neni
povoleno. Vzdalenost mezi rimem a vnéjSim okrajem kruhu musi byt minimalné 15 cm.
Konstrukce prekdzky musi byt stabilni a masivni, aby ji pes nemohl povalit. Zdkladna
prekdzky (vyloZeni podpérnych ramen) musi byt minimélné 1,5 ndsobek vysky prekdzky,
mérfeno od zemé po vrchol kruhu ve vySce pro kategorii Large. Doporucuje se podle FCI Sitka
této prekazky (tj. vnéjSiho okraje raimu) maximdlné 150 cm.
Proskakovany kruh mizZe byt konstruovan tak, aby se pfi pfili$ silném néarazu psa pfi
zdolavani rozpadl na dvé ¢asti.
Na parkuru musi byt proskokovy kruh zatazen tak, aby ndbéh na néj byl v pfimém sméru od
predchozi prekazky.
Vzdalenost stfedu proskokového kruhu od zemé je pro jednotlivé kategorie nasledujici:
Small - S 55 cm

Medium - M 55 cm
Large — L 80 cm

5.2. Prekazky ostatni
5.2.1. Pevny tunel

Vnitini primér pevného tunelu je 60 cm a délka od 3 do 6 m. Tunel musi byt z poddajného
materidlu umoziujictho vytvorit jeden nebo vice obloukt. Tunel musi byt pevné fixovan, aby
se v pribéhu zdvodu neménil jeho tvar ani pozice.

5.2.2. Latkovy tunel

Vchod je tvofen pevnou ¢asti ve tvaru tunelu s neklouzavou podlahou. Je dlouhd 90 cm,
vysokd 60 cm a Sirokd 60 - 65 cm. Vychod z tunelu je z mékkého materidlu, nejlépe
pogumované latky odolné vici desti, vihku. Nesmi byt pfilis lehky ani pfili§ tézky. Délka
nevyztuzené latkové Casti tunelu je 2,5 - 3,5 m (doporucuje se podle FCI 2,5 az 3 m) a ma
priamér 60 - 65 cm. Vychod z tunelu by mél byt pokud moZno upevnén koliky, mezi nimiz je

vzdalenost cca 50 cm a které umoziuji snadny vystup pstiim vsech velikosti.

5.2.3. Slalom



Prekazka je tvofena 12 svislymi ty¢emi, umisténymi v jedné piimé linii v pravidelnych
vzdalenostech. Vyska ty¢i je 100 az 120 cm. Ty¢e maji primér 3 aZ 5 cm, jsou z vhodného
bezpecného materidlu (kov neni dovolen) a jsou od sebe vzdédleny 60 cm (vnitini vzddlenost
mezi ty¢emi). Doporucuje se podle FCI, aby tloustka nosného profilu lezictho na zemi na
kterém jsou upevnény tyce slalomu byla maximalné 8 mm a Sifka maximalné 8 cm. Opérné
nohy slalomu nesmi byt umistény v draze psa. Slalom musi byt pevné fixovan, aby se v
prubéhu zavodu neménila jeho pozice. Slalom se zdolava klikatym probéhnutim mezer mezi
tyCemi slalomu tak, Ze prvni ty¢ slalomu miji pes svym levym bokem.

5.2.4. stal

Ctvercova vodorovna plocha min. 90 x 90 cm, max. 120 x 120 cm. Vyska je pro kategorie
Small a Medium 35 cm, pro kategorii Large 60 cm. Strany stolu jsou oznaceny A, B, C, D
tak, Ze strana A je hrana stolu ve sméru béhu psa idedlni drahou, B —levd a C — pravé hrana
stolu, D hrana na strané opa¢né ke sméru béhu. Stdl musi byt stabilni, zajistén proti
preklopeni, musi mit neklouzavy povrch a konstrukce stolu nesmi branit psu probéhnout pod
deskou stolu. Stl mize byt vybaven zafizenim elektronické asomiry (slySitelny signdl po 5
sekundéch) s citlivou plochou s odstupem 10 cm od krajti, zabudovanou do povrchu ¢i
umisténou na povrchu (doporucuje se podle FCI elektronickou ¢asomirou stiil opatfit).

5.3. Prekazky s kontaktnimi zénami

Vsechny prekazky s kontaktnimi zénami musi mit neklouzavy povrch. Kontaktni zény na
prekdzkach musi byt barevné odliSeny na vrchni strané a na uzkych bocich. Na barevné
rozliSeni z6n nesmi byt pouZita bil4, Sed4 ani cernd barva.

5.3.1. Kladina

Kladinu tvoff tfi ¢asti stejnych rozmért, z nichZ jedna je umisténa vodorovné ve vysce 120 az
135 cm (doporucuje se podle FCI 120 az 130 cm) a dvé€ tvoii Sikmé ndstupni a sestupné
rampy. Sitka kladiny je 30 cm, délka kazdé &asti 360 - 420 cm (doporucuje se podle FCI 360
az 380 cm). Nastupni a sestupnd ¢ast musi byt tak zajiSténa nebo zabezpecena, aby nedoslo

k samovolnému odpojeni. Ndstupni a sestupné Casti by mély byt opatfeny malymi liStami
pfipevnénymi v pravidelnych odstupech asi 25 cm. LiSty usnadiiuji nastup na pfekazku a
zabranuji pfipadnému sklouznuti. LiSty jsou 20 mm Siroké, 5 aZ 10 mm vysoké a se
zaoblenymi hranami. Na ndstupné a sestupné ¢asti ramp musi byt v délce 90 cm, métfeno od
zemé, vyznacena kontaktni zona, kterd mizZe byt opatiena elektronickou indikaci doteku. Do
vzdalenosti 10 cm od hranice kontaktni zony nesmi byt Zadna liSta. Kladina musi byt

stabilni. Nohy a dal$i podptirné struktury kladiny nesmi zabranit bezpe¢nému umisténi tunelu
pod kladinou.

5.3.2. Houpacka

Houpacku tvoii deska $itky 30 cm a délky 360 - 425 cm, podepiend uprostied tak, aby se
mohla volné prekldpét. Vyska stiedu pochozi plochy houpacky kolmo od zemé se rovna jedné
Sestiné délky houpacky. Doporucuje se pole FCI délka desky 360 az 380 cm; v takovém
pripadé je stfed pochozi plochy houpacky kolmo od zemé 60 cm. Kontaktni zéna na zacatku a
na konci desky houpacky je stejnych rozmért a stejné znacena jako u kladiny. Houpacka musi
byt stabilni a neklouzavd, avSak nesmi na ni byt Zddné pomocné liSty. Musi byt vyvaZena tak,
aby se ndstupni ¢ast desky v klidovém stavu dotykala zemé, po zhoupnuti se samovolné
skldpéla zpét a sestupnd Cast se dotkla zemé v intervalu od 2 do 3 s po zatiZeni jednim
kilogramem ve stfedu sestupné kontaktni z6ny houpacky.

Osa preklapéni desky houpacky muze byt vzdalena od horni plochy desky maximalné 10 cm.

6



5.3.3. Sikma A sténa

Skl4d4 se ze dvou ramp sevienych v thlu 101,5° s vrcholem 170 cm od zemé. Sitka $ikmé
rampy je minimalné 90 cm, v dolni ¢4sti mize byt az 115 cm. Délka ramp je 270 cm +5 cm.
Na rampéch jsou v pravidelnych vzdélenostech (cca 25 cm) pfipevnéné liSty usnadiiujici
vystup a zabranujici sklouznuti. LiSty jsou 20 mm Siroké a vysoké od 5 mm do 10 mm se
zaoblenymi hranami. Kontaktni zony jsou vyznaceny odliSnou barvou povrchu v délce 106
cm, méfeno od zem& a mohou byt vybaveny elektronickou indikaci doteku. Pomocn4 lista
musi byt pfipevnéna nejblize 10 cm od hranice kontaktni zony. Vrchol Sikmé A st€ény nesmi
byt pro psa nebezpecny. Sikma A sténa musi byt stabilni a jeji konstrukce musi umoZnit
pripadné bezpecné umisténi pevného tunelu pod ni.

5.5. Sada prekazek pro oficialni soutéze

Sada prekazek pro potddani oficidlnich soutézi:
jednoduchd skokové prekazka 10 kust (doporucuje se podle FCI 14 kusti)
pri¢emZ jedna z nich mtize mit prouténou vypli a jedna vypli s otvorem ve
tvaru viaduktu
zed nebo viadukt
kladina
Sikmd A sténa
slalom
proskokovy kruh (pevny ¢i porusitelny)
houpacka
skok daleky
pevny tunel (doporucuje se podle FCI dva kusy)
latkovy tunel
stal

6. Posuzovani
6.1. VSeobecneé

Cilem zavodu je, aby pes prekonal sestavu prekazek v predepsaném potadi, bez chyb a v co
nejkratSim Case. Pokud nastanou piipady, které nejsou v ndsledujicim textu uvedeny, je na
rozhod¢im, jak situaci posoudi.

Rozhodnuti rozhod¢iho jsou koneénd. Zadny zavodnik je nesmi zpochybnit ani napadnout.
6.2. Penalizace

Pouzivaji se tyto penalizace:
- za nedostatky pfi absolvovani traté

- za nedodrZzeni SCT
6.2.1. Casova chyba

Za kazdou sekundu nad standardni ¢as se udéluje 1 trestny bod. Podle pfesnosti méticiho
zafizeni se ud€luji trestné body i v desetindch nebo setindch bodu za desetiny nebo setiny
sekundy nad standardni Cas.

6.2.2. Chyby na trati - vSeobecné



Kazda chyba znamena pro tym 5 trestnych bodui. Rozhod¢i oznamuje chybu zvednutou rukou
s otevienou dlani. Chyby (s vyjimkou chyby ve slalomu) pes neopravuje a pokracuje v béhu.

Na zénovych prekdzkach je tym penalizovan chybou pokud se pes pfi zdoldni houpacky,
Sikmé A stény ¢i kladiny nedotkne kontaktnich z6n (ndstupni stejné tak jako sestupné)
alesponi jednou tlapkou ¢i jeji casti.

Pokud pes pfi zdolani prekazky shodi latku jednoduché skokové prekazky, jednu ¢i dvé latky
dvojité skokové prekazky, jeden ¢i vice segmentl zdi ¢i viaduktu nebo rozpoji rozpadavy
kruh, je penalizovan za kazdy takovy ptipad chybou.

Pokud psovod ziskd vyhodu dotekem psa nebo prekazky, je za kazdy takovy dotek
penalizovén jednou chybou.

6.2.3. Odmitnuti - vSseobecné

Kazdé odmitnuti znamena pro tym 5 trestnych bodt. Rozhod¢i je oznamuje zvednutou rukou
sevienou v pést. Odmitnuti musi byt opraveno s vyjimkou odmitnuti pfi zdoldvani stolu.
Pokud neni odmitnuti opraveno, je tym diskvalifikovan. Za odmitnuti se povazuje vyboceni
psa do strany, aby se vyhnul pfekdZce, obéhnuti piekdzky, proskoceni mezi kruhem a rimem
kruhu nebo probéhnuti skrz skok daleky nebo dvojitou skokovou piekdzku. Odmitnuti je
zastréeni hlavy ¢i packy do tunelu nebo oblouku viaduktu a jeji stazeni zpét, stejné tak jako
podbéhnuti latky jednoduché prekazky ¢i lat€k dvojité prekazky.

6.2.4. Specifické chyby a odmitnuti na jednotlivych prekazkach

Skok daleky

Uder do elementu, rozkyvani & shozeni elementu nebo pro§ldpnuti mezi elementy je chyba.
Odmitnutim je penalizovano, pokud pes tuto piekdzku presel, prebéhl, skocil ze strany ¢i
vyskocil do strany. Nahodny dotyk neni penalizovan. Po odmitnuti musi pes prekazku
prekonat znovu a spravné. Shozeni tyce vymezujici prekdzku neni posuzovéano jako chyba, a
to ani v ptipadé, Ze jeji pdd zméni charakter piekdzky pred jejim spravnym pifekonanim.
Proskokovy kruh

Dotek kruhu pii proskakovani neni chyba. Za odmitnuti se povazuje, pokud pes neproskoci
kruhem. Porazeni pfekazky pfi jejim prekondvani nebo jeji poruseni pred proskocenim psa
kruhem znamenad diskvalifikaci.

Pevny a latkovy tunel

Vbéhne-li pes do tunelu a vréti se stejnou stranou zpét, je to odmitnuti. Stahnuti hlavy nebo
tlapky zpét z usti tunelu je rovnéz odmitnuti.

Slalom

Do slalomu musi pes vZdy nabihat tak, aby prvni tyCka byla po jeho levé strané. Kazdé Spatné
nabéhnuti do zacétku slalomu je povazovano za odmitnuti. Pokud pes vynechd tycku v
priibéhu slalomu, je to chyba. Psovod musi psa vracet k mistu chyby nebo cely slalom
absolvovat znovu tak dlouho, dokud jej pes neprobéhne spravné. Pes dostane trestné body
pouze za prvni chybu, za vSechny ostatni je trestdn pouze Casovou ztratou (nevztahuje se na
chyby za dotek). Zpétny chod slalomem (vice nez dvé tycky) znamend diskvalifikaci. Pokud
pes nezvladne spravné slalom a prekond dalsi prekazku, je diskvalifikovan.

Kladina a Sikma A sténa

Za odmitnuti se povazuje, pokud pes odskoci ze Sikmé A st€ny nebo kladiny dfive, nez se
dotkl v§emi Ctyfmi tlapkami jeji sestupné ¢4sti.



Houpacka

Za chybu se povaZzuje, pokud pes opusti plochu houpacky pred tim, nez se houpacka dotkla
koncem sestupné Casti zemé. Pokud pes odskoc¢i z houpacky dfive, neZ prekona jeji sttedovy
bod, je to hodnoceno jako odmitnuti.

Stal

Skok na stiil je povolen pouze ze tif stran, a to A, B a C. Pokud pes stiil obéhne a naskoci ze
strany D (opacnd strana ke sméru béhu), bude potrestdn odmitnutim, které se neopravuje. Na
stole musi pes stravit 5 sekund v jakékoliv poloze, kterou miiZze i ménit. Odpocitavani Casu je
zahdjeno, jakmile pes vyskoc¢i na stll. Pokud pes opusti stil pred signdlem rozhodciho, nebo
v pripadé pouziti elektronické ¢asomiry pred akustickym signdlem, je potrestan chybou.
Pocitani Casu je preruSeno, pes musi vyskocit zpét na stiil a pocitani zacind znovu. Po
seskoceni pes milize naskocit z kterékoliv strany. Pokud se pes na stll nevrati a prekond dalsi
prekazku, je diskvalifikovdn. Podbéhnuti stolu se posoudi jako odmitnuti. Psovod, ktery

spusti svym pohybem elektronickou ¢asomiru u takto vybaveného stolu, bude potrestan
diskvalifikaci.

Start/cil
Pokud psovod vstoupi mezi ty¢e oznacujici start i cil, je penalizovan chybou. Pokud psovod
projde mezi ty¢emi vymezujicimi start, béZi ¢as od okamZziku, kdy porusi startovni linii.

Pokud pes projde v obraceném sméru cilem a tim vyvol4 zastaveni elektronicky méfeného
¢asu nebo psovod projde cilem pred psem a neznamena to diskvalifikaci, je jako konecny
pocitan Cas, ktery je naméfen manudln€ v okamziku, kdy pes spravné projde cilem.

Pokud pes nezdold prvni prekazku kterd je soudasné startem, je penalizovan odmitnutim. Cas
je méfen od okamZiku, kdy pes protnul svislou rovinu, prochazejici latkou prekazky.

6.2.5. Diskvalifikace
Diskvalifikaci urcuje rozhod¢i jasnym zptisobem (napt. pisknutim).

Ddvody diskvalifikace:

nevhodné chovéni k rozhod¢imu;
hrubé chovani ke psu;

prekroceni maximalniho Casu;
vystartovani pred signdlem rozhodciho;
tfi odmitnuti;

zdolavani prekdzky mimo poradi;
vynechani prekazky;

zdolavani prekdzky ve Spatném sméru;

pes nebo psovod porusi prekdzku tak, Ze jiZ nemuze byt spravné prekondna (netyka se shozeni
latky skokové prekdzky);

psovod prekond prekdzku sam, presko¢i nebo podbéhne prekdzku;

psovod spusti elektronické odpocitavani na stole (pokud je elektronicka ¢asomira na stole
pouZzita);

psovod drzi néco v ruce;

vraceni psa na start poté, co pes prekrocil startovni linii (pokud se tak nedéje na pokyn
rozhod¢iho);

pes ma obojek;



zastaveni na parkuru na povel psovoda (pokud se tak nedéje na pokyn rozhodciho);
pes znecisti ¢i opusti zdvodisté nebo neni pod kontrolou;
pes soustavné chilape psovoda

Po diskvalifikaci opusti diskvalifikovany pes a psovod neprodlené prostor parkuru, pokud
rozhod¢i nerozhodne jinak. Rozhod¢i pracuje se vS§emi neo¢ekdvanymi udédlostmi a musi byt
po celou dobu stdle stejné zdsadovy.

6.2.6. Udalosti mimo vliv psovoda

Pokud dojde k uddlosti, kterou psovod nemohl ovlivnit (napf. prekdzky shozené vétrem,
zamotany tunel apod.), miiZe rozhod¢i psovoda zastavit a po opravé parkuru bézi pes trasu
znovu od zacatku. VSechny chyby a odmitnuti, které tym ziskal do okamzZiku pferuseni béhu,
zUstavaji v platnosti. Dal$i chyby a odmitnuti se v opakovaném béhu zapocitavaji aZ od mista,
kde byl predchozi béh prerusen.

7. Soutéze - kategorie a tridy
7.1. Jsou organizovany dva druhy soutézi:

oficidlni soutéze

neoficidlni soutéze
V oficidlnich i neoficidlnich soutéZich smi zavodit pouze pes, ktery dovrsil 18 mésici véku a
tym je drzitelem vykonostniho prikazu, vystaveného KA CR nebo klubem ¢i organizaci

jiného statu, ktera je k vystaveni vykonnostniho prikazu opravnéna.
SoutéZi se nesmi Ucastnit psi nemocni, zranéni nebo pod vlivem 1€kt ¢i drog, ani bfezi feny.

7.2. Oficialni soutéze

Oficidln{ soutéZe jsou rozdéleny podle pouziti pfekdzek do dvou skupin:
Agility — véetné prekdzek s kontaktnimi zénami a stolu
Jumping — bez prekdzek s kontaktnimi zénami a stolu
Tyto soutéZe mohou byt rozdéleny do Ctyf vykonnostnich kategorii:
Agility/Jumping 1
Agility/Jumping 2
Agility/Jumping 3
Veterdni

Rozdily mezi kategoriemi se vyznacuji obtizZnosti traté, jeji délkou a standardnim, pfip. i
maximdalnim ¢asem, v piipadé kategorie veterand i vySkou a pouZitim piekazek.

Pravidla pro vykonnostni kategorie se aplikuji pro kazdou velikostni kategorii psii s pouzitim
odpovidajicich vysek prekdzek.

7.2.1. SoutézZe podle vykonnostnich kategorii

7.2.1.1. Aqgility/Jumping 1
Mohou se ji zti€astnit pouze tymy (psovod + pes), které jesté nesoutézily ve vykonnostni
kategorii 2 nebo 3.

Pro Agility 1 smi byt pouzity maximalné tfi pfekdzky s kontaktnimi zénami (podle uvazeni
rozhodciho). Dvojitd skokova prekdzka nemiiZe byt v Agility/Jumping 1 pouzita. Slalom
muzZe byt v kazdé soutézi Agility/Jumping 1 zdoldvan jen jednou.
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7.2.1.2. Aqgility/Jumping 2
Mohou se ji zucastnit pouze tymy, které nejméné tfikrat absolvovaly soutéz Agility 1 s
ohodnocenim vyborn€ minimalné€ u dvou riiznych rozhod¢ich.

Pro Agility 2 mohou byt pouZity maximalné Ctyti pifekdzky s kontaktnimi zénami.

7.2.1.3. Aqgility/Jumping 3

Mohou se ji zucastnit pouze tymy, které nejméné pétkrat absolvovaly soutéz Agility 2 bez
trestnych bodt (za chyby, odmitnuti a ¢as) s umisténim do tfettho mista minimaln€ u dvou
ruznych rozhodcich. Po splnéni podminek pro start v soutézi Agility/Jumping 3 mize tym
kdykoliv v této vykonnostni kategorii zacit soutézit a setrvat tam libovolné¢ dlouho. Tym miZe
kdykoliv tuto kategorii opustit a zacit soutéZzit v kategorii Agility/Jumping 2 nebo Veterani
(pokud pes spliiuje vékové kritérium pro soutéz v kategorii Veterdni). Pokud tym opusti
kategorii Agility/Jumping 3 do kategorie 2, mliZze v kategorii 3 soutéZit opét po splnéni
podminek prestupu z kategorie 2 do kategorie 3.

Pro Agility 3 mohou byt pouzity maximdlné Ctyfi prekazky s kontaktnimi z6nami.

7.2.1.4. Adgility/Jumping Veterani

Mohou se ji zticastnit psi od 9 let véku (kategorie Small a Medium), resp. od 8 let véku
(kategorie Large) s tim, Ze se tito psi od okamZiku pfestupu do tiidy veteranti mohou ucastnit
pouze soutéZi pro kategorii veterani. Prestup psa do tfidy veteranti musi byt pfi prvnim startu
v této tiidé poradatelem vyrazné vyznacen do vykonnostniho prikazu.
SoutéZ veteranti probiha na odpovidajici obtiZnosti trati s upravenou vyskou ¢i rozméry
prekazek:
skokové prekazky a skok daleky Small maximélné 20 cm
Medium maximdlné 30 cm
Large maximdlné 40 cm
proskokovy kruh maximalné 55 cm pro vSechny kategorie
Sikmd A sténa vySka méné nez 1,7 m pro vSechny kategorie

7.2.1.5. Starty v kategoriich se psy, ktefi do kategorie 2 nebo 3 prestoupili v jiném tymu
Pokud psovod ziska vykonnostni priikaz pro psa, ktery soutézi v jiném tymu v kategorii 2
nebo 3, miiZe zadit soutézit v kategorii 1 nebo 2 podle vlastniho rozhodnuti.

7.2.1.6. Zapis vysledkd do vykonnostniho prikazu

Vysledky soutézi Agility/Jumping 1, 2 a 3 se zapisuji do vykonnostniho prikazu tymu.
7.2.2. Soutéze bez rozliseni vykonnostni kategorie

7.2.2.1. Adgility
Soutéze Agility jsou oteviené pro vSechny tymy vykonnostni kategorie 1, 2, 1 3. Soutézit se
muZe na tratich s libovolnym stupném obtiZnosti.

Soutéze Jumping jsou oteviené pro vSechny tymy vykonnostni kategorie 1, 2, i 3. Soutézit se
miZe na tratich s libovolnym stupném obtiZnosti. Traf neobsahuje Zadné prekazky s
kontaktnimi zénami ani stal.

7.4. Neoficialni soutéze
Soutéze agility, pti nichZ se nezavodi pifimo podle pravidel oficidlnich soutézi agility, nebo
jejichZ pravidla se pravidliim agility podobaji. Pravidla takovychto soutézi mize urdcit

poradatel se souhlasem rozhod¢iho.

8. Vyhodnocovani
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8.1. Urceni poradi
O potadi rozhoduje:

chyby, odmitnuti a ¢asovou chybu);

2. v ptipad€ rovnosti souctu trestnych bodii rozhoduje o lep§im umisténi mensi pocet
trestnych bodu na trati (chyby a odmitnuti);

3. v pripadé rovnosti souctu trestnych bodu a trestnych bodi na trati rozhoduje lepsi Cas.

U diskvalifikovanych tymu se pofadi neurcuje.
8.2. Klasifikace vysledku oficialnich soutézi podle kategorii

U soutéZzi podle vykonnostnich kategorii se vysledek béhu klasifikuje takto:

Dosazeny pocet trestnych bodi Klasifikace Zkratka (Cesky) Zkratka (anglicky)

0,00 — 5,99 vyborné \Y E
6,00 - 15,99 velmi dobre VD VG
16,00 - 25,99 dobfe D G
26,00 a vice bez ohodnoceni BO NQ

Vysledek oficidlni soutéze Agility a/nebo Jumpingu rozdélené podle vykonnostnich kategorii
musi byt zapsan do vykonnostniho prikazu.

9. Zaverecna ustanoveni

Tento Ré4d agility CR je platny pro zévody agility pofddané v Ceské republice. P¥ipadné
Upravy a zmény podléhaji schvaleni vyborem Klubu agility CR.

10. Platnost

Platnost tohoto Radu je od 9. 2. 2012. Od tohoto dne pozbyva platnosti doposud platny Rad
agility CR i pfipadnd dalS{ ustanovent, tykajici se dosavadniho Rédu.
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Pfiloha Radu agility Ceské republiky
Nakresy jednotlivych prekazek agility

Nékresy jsou ur€eny pro ilustraci a pfedstavu o tom, jak by mohly pfekdzky vypadat.
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